Zasady punktacji i wspotzawodnictwa na imprezach
Wikinga Szczecin 2016

l. Wstep

Impreza na orientacje (InO) jest dyscypling turystyki kwalifikowanej, polegajacg na
pokonaniu trasy. wyznaczonej przez punkty kontrolne (PK) w okre$lonym czasie na

podstawie dostarczonej przez organizatora mapy.

[I. Punkty kontrolne

1. Punktem kontrolnym (PK) jest charakterystyczne miejsce w terenie zaznaczone na
mapie lub wynikajgce z zadan lokalizacyjnych. Miejsce to jest oznakowane
prostokatnym lampionem o bokach od 20-30 cm, podzielonym po przekatnej, w

kolorach biatym (lewy gorny rég) i czerwonym (prawy dolny rog).

2. Lampion powinien by¢ opisany na biatym polu dwuelementowym kodem (cyfry lub
litery). Wskazane jest aby posiadat przyrzad do potwierdzania tego punktu (kredka,

perforator, pieczatka itp.).

3. Lampion powinien by¢ dobrze widoczny i ustawiony w miejscu charakterystycznym,
przy czym miejsce to musi dac sie jednoznacznie zlokalizowa¢ na mapie i w terenie.
4. Jezeli odleglos¢ ustawienia lampionu od miejsca charakterystycznego
zaznaczonego na mapie jest wieksza niz 2 mm w skali mapy, zespot nie ma
obowigzku jego odszukania i za brak potwierdzenia tego punktu nie moze by¢

ukarany pod warunkiem dokonania wpisu BPK.

5. Lampion na linii obowigzkowego przebycia (przejscia, przejazdu, przeptyniecia)
(LOP) nie moze by¢ oddalony od tej linii wiecej niz o 5 m i musi by¢ z niej dobrze

widoczny.

6. Poza punktami kontrolnymi (PK) organizatorzy mogg dodatkowo ustawi¢ na terenie

imprezy: punkty stowarzyszone (PS).

7. Punkt stowarzyszony z okreslonym punktem kontrolnym lub obszarem (PS) jest to
punkt ustawiony w terenie, ktory ze wzgledu na co najmniej jeden z ponizszych

warunkéw, to jest:
* niewielkg odlegtos¢ od PK
* podobng forme terenu,
» specyfike mapy lub trasy,
* oddaje w przyblizeniu potozenie punktu kontrolnego (PK).

8. Punkt stowarzyszony do linii obowigzkowego przebycia nie moze by¢ ustawiony w
odlegtosci mniejszej niz 5 m w terenie od linii zaznaczonej na mapie wzorcowej

przez organizatora.

9. Punkt mylny (PM) nie jest punktem kontrolnym danej trasy lub punktem z nim
stowarzyszonym i musi by¢ oddalony od danego PK o co najmniej 5 mm w skali

mapy.

10.Punkty stowarzyszone i punkty mylne oznacza sie w terenie w taki sam sposob jak

punkty kontrolne.

lll. Kategorie

1. Imprezy parkowe i rekreacyjne na orientacje Wikinga Szczecin rozgrywane sg z

podziatem na kategorie.

a. TP —kategoria podstawowa . Starty w zespotach 2 osobowych, do 13 roku zycia wigcznie.

b. TS - kategoria open . Starty w zespotach 1-2 osobowych.

TR — RODZINNA. W tej kategorii klasyfikowane sg rodziny. Maksymalny skfad zespotu to 5 oséb.

d. PK - poza klasyfikacj g. W tej kategorii klasyfikowane sg zespoty, niespetiajgce wymogow
ilosciowych w powyzszych kategoriach, grupy szkoleniowe, startujgce z opiekunem lub
instruktorem, osoby chcgce treningowo przebiec trase lub po prostu zobaczy¢ o co chodzi w tym

InO a nie chcg by¢ klasyfikowane



2.

Orient Gryf Szczecin, jest formg imprezy przygodowej i maratonu na orientacje.
Rozgrywana jest w formach:

pieszej

rowerowej

kajakowej

mieszanych

apop

IV. Czas przebycia trasy

1.
2.

3.
4.

5.

Na imprezach Wikinga Szczecin, liczony jest czas pokonania trasy.

Organizator na pokonanie trasy przeznacza czas, nhazywany limitem
podstawowym . Jest to limit w ktérym uczestnicy powinni powrdci¢ z trasy na mete
zawodow.

Organizator po przekroczeniu limitu podstawowego nalicza punkty ujemne.

W przypadku ztych warunkéw atmosferycznych, organizator moze zwiekszy¢ limit
podstawowy.

Pomiaru czasu dokonuje sie co do sekundy.

V. Zasady potwierdzania punktow kontrolnych na karc ie startowej

1.

9.

Potwierdzenie punktu kontrolnego nastepuje przez wpisanie w odpowiednim polu
karty startowej za pomocg kredki umieszczonej przy lampionie lub whlasnego
diugopisu w kolorze czarnym lub niebieskim, numeru podanego na mapie
oznaczenia PK (opisu PK) oraz kodu z lampionu ustawionego we wskazanym na
mapie miejscu.

W przypadku innego przyrzgdu do potwierdzania PK (pieczatka, perforator itp.)
potwierdzenie nastepuje przez opieczetowanie, przebicie perforatorem itp.
odpowiedniego pola karty startowe;.

Potwierdzen dokonuje sie w polach karty startowej na zasadzie kod z PK1 w polu nr
1, kod z PK2 w polu nr 2 i tak dalej. Inne potwierdzenie PK powoduje nie uznanie
zapisu.

Zespot ma prawo do poprawienia pierwotnie potwierdzonego PK, wpisujgc
(perforujgc) karte we wskazanym na odprawie miejscu — przewaznie dolna linia pdl
karty — zgtaszajgc na mecie zakres poprawien.

Ocenie podlegajg ostateczne potwierdzenia PK umieszczona w polach.
Potwierdzenie PK w innych polach niz wskazane w p.3 zasad, powoduje nie uznanie
potwierdzenia, z wytgczeniem poprawien.

W przypadku stwierdzenia, ze w miejscu zaznaczonym na mapie przez organizatora
lub wynikajgcym z zadan lokalizacyjnych nie ma ustawionego punktu kontrolnego,
dokonuje sie zapisu BPK (brak punktu kontrolnego) w odpowiednim polu. Jezeli
uczestnik lub zespdt skorzystat z mozliwosci potwierdzenia punktu kontrolnego
zapisem BPK, a organizator (w wypadku spornym komisja odwotawcza) stwierdzit
wilasciwe ustawienie PK, to zapis taki traktowany jest jako nieprawidiowe
potwierdzenia punktu — punkt mylny PM.

W przypadku stwierdzenia przy punkcie kontrolnym braku przyrzadu do
potwierdzania PK calego zapisu dokonuje sie wlasnym przyborem do pisania,
umieszczajgc numer lub oznaczenie tego PK oraz kod z wtasciwego lampionu w
odpowiednim polu karty startowe;.

Organizator ma obowigzek podac¢ liczbe PK do potwierdzenia na linii
obowigzkowego przebycia (LOP), na obszarze i w zadaniu lokalizacyjnym
posiadajgcym wiecej niz jedno rozwigzanie. Kolejnos¢ potwierdzania punktow
kontrolnych w ramach linii obowigzkowego przebycia, obszaru lub zadania,
wskazana jest przez organizatora.

PS — punkt stowarzyszony, umieszczony w miejscu podobnym do umieszczenia PK
wiasciwego, nie blizej niz 2 mm w skali mapy.

10.PM — punkt mylny. Wszelkie nieprawidiowe potwierdzenia nie bedagce

potwierdzeniem PK i PS, inne wpisy, wpisy nieczytelne, niepotwierdzone BPK, inne
punktu nie bedgce rozstawione przez Organizatora, punkty z poza trasy.
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VI. Punktacja na imprezach Wikinga Szczecin

1.

2.

3.

Aby maksymalnie uprosci¢ zasady punktacji, na imprezach zastosowanie ma
punktacja dodatnio-ujemna. Punktacja nie obowigzuje na Orient Gryf Szczecin —
zostanie podana oddzielnie w regulaminie.

NAZWA PUNKTY
Prawidiowe potwierdzenie punktu kontrolnego PK +100
Potwierdzenie punktu stowarzyszonego PS +50
Przekroczenie limitu czasu podstawowego za kazdg rozpoczetg 10
minute
Poprawienie potwierdzenia PK -30
Punkt mylny PM -50
Inne zadania, testy i konkursy Ny

O zwyciestwie na imprezie decyduje najwyzsza suma zdobytych punktéw dodatnich.
System pozwala na klasyfikacje kazdego zespotu.

Zdyskwalifikowanemu zespotowi (zgodnie z punktem VIII) naliczane jest minus 1000
punktéw.

VII. Punktacja generalna Pucharu Szczecina.

1.

wn

No

Do punktacji Pucharu Szczecina automatycznie wliczane sg szkoty, uczelnie, SKKT,
kota naukowe, organizacje, kluby sportowe i turystyczne, firmy, druzyny
harcerskie/hufce, teamy, nieformalne grupy oraz rodziny.

Dane pobierane sg z kart startowych z rubryki (szkota/klub/zgtaszajgcy)

Inne grupy uczestnikow, aby zostac sklasyfikowanym w Pucharze Szczecina, muszg
dokona¢ zgtoszenia checi do rywalizacji i dokona¢ wpisu swojej nazwy w karcie
startowe).

W przypadku braku wpisu w karcie startowej (szkota/klub/zgtaszajgcy), dany zespot
nie jest klasyfikowany do rywalizacji Pucharu Szczecina.

Do punktacji Pucharu Szczecina wliczana jest suma punktow zdobyta przez
wszystkie zespoty zgtoszonej jednostki, uczestniczgce w imprezie.

Suma punktéw moze by¢ dodatnia lub ujemna.

Zwyciezcg Pucharu Szczecina jest jednostka (zgodnie z punktem 1,3), ktéra zdobyta
najwyzszg ilos¢ punktow dodatnich, lub najmniejszg ujemnych.

VIII. Warunki uko nczenia imprezy

1.

2.

3.

Zespot jest klasyfikowany jesli wrocit w komplecie na mete imprezy do 60 minut po

limicie podstawowym oraz dokonat zdania karty startowe].

Zespot jest dyskwalifikowany jesli:

» Dokonat podrobienia na karcie startowe;j

» Uzywalt niedozwolonego srodka transportu

» Korzystat z pomocy 0séb trzecich, przy pokonywaniu trasy

* Dokonywat samowolnych zmian w ustawieniu PK

* Niszczyt punkty kontrolne lub przyrzady do ich potwierdzania

» Uzywat urzgdzen elektronicznych stuzgcych do porozumiewania sie na odlegtos¢
lub innych niezgodnych z regulaminem imprezy

* Nie przestrzegat regulaminu imprezy oraz polecen organizatora

W przypadku dyskwalifikacji zespotu w wynikach jednostka ktorg reprezentuje

otrzymuje -1000 punktow.



IX. Postanowienia ko Acowe

=

Uwagi i odwotania rozstrzyga sedzia gtéwny imprezy.

2. Sedzia giéwny w uzasadnionych sytuacjach (niebezpieczne warunki atmosferyczne,
zdarzenia losowe itp.) ma prawo odwotac etap lub anulowac jego wyniki.

3. Wylaczne prawo do interpretacji niniejszego regulaminu, przystuguje Wikingowi
Szczecin.

4. Powyzsze zasady obowigzujg od 1 stycznia 2016 r.



